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TP 5. Móvil.Transporte para el uso y desplazamiento de personas.
El ejercicio se realiza desde esta idea de pensar, hacer y comunicar diseño, no es lineal pues siempre se piensa, se hace, se comunica, pero nos da un orden de trabajo.

Guía 3, Comunicar. Del producto a la presentación del proyecto.

Si bien el diseño del objeto y producto está avanzado o terminado, la presentación del mismo tendrá todos los elementos necesarios para la comprensión del mismo. No obstante el destino previsto para el mismo puede determinar énfasis en partes del proyecto pero nunca ausencias de definición del mismo. La pregunta inicial es ¿a quien presentamos el proyecto? Cliente, promotor, usuario….En realidad presentan a una Cátedra de Diseño industrial que les pide que visualicen su trabajo de diseño como proyecto a ser presentado a otros partícipes necesarios para que el hacer diseño se haga diseño de productos.
Entrega:

Miércoles 16 de noviembre del 2011 a las 9 hs. No recibimos trabajos después del miércoles por lo tanto presenten todo lo que tengan para poder regularizar.

El cierre de la evaluación se hará el lunes 21 de noviembre desde las 9 hs.

La entrega.

* Banner vertical de 40 cm x 120 cm. Papel 120 gr. Con varilla y tansa para colgar. 
Contiene información de todo el  proyecto:

Mapa conceptual o metaproyecto, Evolución y registro de las propuestas.. Problema, hipótesis, objetivos, palabra, conceptos, programa. Es decir lo que tenía que hacer.

El proyecto en sí, el diseño del objeto. 

El producto en el entorno, interactuando con él, en uso, con interfase corporal.

El producto como presentación con nombre, marca, medidas, fortalezas o virtudes propias, valores de innovación o competencia.

* Maqueta, la mejor, el tamaño y escala para que se inscriba en un paralelepípedo A3, 40 x 30 x 30. con una silueta de referencia y escala resultante. Es mucho mas importante el detalle del producto que el detalle del entorno, del entorno puede haber una referencia síntesis.

*Carpeta A4. Contiene:

Memoria descriptiva, recuperar el abstract inicial y describir el proceso de búsqueda y diseño. Nombrar y describir en pocas palabras el producto. 
( piensen en el destinatario del proyecto (Si leen la carta del Marquéz que está en el blog, verán una memoria que sintetiza un proyecto complejo y que al mismo tiempo tiene un destinatario particular), el programa, algunas imágenes del proceso, planos generales (vistas, cortes de interés explotada general  y algún detalle de interés de un subsistema).

Si han llegado tarde al diseño no dejen el diseño chueco traten de cerrarlo con menos elementos técnicos.

· Bitácora ordenada y anillada.

Se evaluará: el proceso, el producto, el diseñador en formación. (FODA del estudiante, lo que aprendieron, competencias adquiridas).

Cada alumno presentará un folio con 1 ficha, por duplicado resumen de todos los prácticos, (1 foto o render y una descripción muy corta).
Su ficha personal de auto evaluación.

La Cátedra, el taller, el Equipo Docente.
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